Théme : Fair Play
Mime 2 Personnes

Respecter la décision de
I’arbitre

Théme : Fair Play
Mime 1 Personne

Serrer la main a I’adversaire
avant un match

Théme : Fair Play
Mime 2 Personnes

Réconforter son copain apres
un match perdu

Théme : Fair Play
Mime 1 Personne

Relever un adversaire apres
avoir commis une faute

Théme : Fair Play
Mime 1 Personne

Encourager ses copains

Théme : Fair Play
Mime 1 Personne

Sortir le ballon en touche s’il y
a un joueur blessé

Théme : Fair Play
Mime 1 Personne

Rendre le ballon a I'adversaire

(si 'adversaire le sort car il y a eu un blessé)

Théme : Fair Play
Mime 1 Personne

Applaudir apres que
I’adversaire nous ai rendu le
ballon

Théme : Fair Play
Mime 2 Personnes

Aider I'adversaire a sortir du
terrain s’il est blessé

Théme : Fair Play
Mime 2 Personnes

Calmer un coéquipier qui
s’énerve sur I'adversaire




Mime 1 Personne

Siffler un penalty

Mime 1 Personne

Signaler une touche

Mime 1 Personne

Signaler un hors jeu

Mime 1 Personne

Mime 1 Personne

Mime 1 Personne

Tirer le toast

(Faire le tirage au sort début du match)

Mime 1 Personne

Placer le mur a la bonne
distance lors d’un coup franc

Mime 1 Personne

Effectuer un changement

Mime 1 Personne

Protocole d’avant match

(donner des informations au capitaine pour que le
match se déroule dans les meilleures conditions)

Mime 1 Personne

Indiquer le temps additionnel




3 Soint Aubine, Théme : Action de Jeu
sy -
Mime 1 Personne

Une célébration apres un but

SRR Théme : Action de Jeu
S\o/_\u,, -
Mime 1 Personne

Un penalty

Théme : Action de Jeu
Mime 1 Personne

Tirer un coup franc

g=ms Theme :

Action de Jeu
Mime 2 Personnes

Récupérer le ballon a son
adversaire

g Theme : Action de Jeu
Mime 1 Personne

Faire une Touche

g Theme :

Action de Jeu
Mime 1 Personne

Marquer un but de la téte

g=mm Theme : Action de Jeu
Mime 1 Personne

Théme : Action de Jeu
5 Mime 1 Personne

Faire le coup d’envoi

g Theme : Action de Jeu
Mime 1 Personne

Placer son mur

(Vous étes le gardien )

gz Theme :  Action de Jeu
Mime 1 Personne

Echauffement d’avant match




Théme :

Geste Technique
Mime 1 Personne

Passement de jambes

Théme :
Geste Technique
Mime 1 Personne

Jongler

Théme :
Geste Technique
Mime 1 Personne

Roulette

Théme :
Geste Technique
Mime 1 Personne

Double contact

Théme :

Geste Technique
Mime 1 Personne

Passe

Théme :
Geste Technique
Mime 1 Personne

Frappe

Théme :

Geste Technique
Mime 1 Personne

Flip-Flap

Théme :
Geste Technique
Mime 1 Personne

Arrét d’un gardien

Théme :

Geste Technique
Mime 1 Personne

Téte

Théme :
Geste Technique
Mime 1 Personne

Controle poitrine




Regles du Jeu

Contenu:
40 cartes avec 4 themes différents
Une roue avec les themes

Début du Match:

Le premier joueur (le plus jeune) tire une carte du jeu et mime le mot indiqué.

Vous avez 1 minute attention Top Chrono.

Celui qui réussit a deviner le mot tire une carte a son tour et ainsi de suite...

Si le joueur arrive a faire deviner sa carte il la remporte. Fin du match quand toutes
les cartes ont été remportées et faire le compte. Le gagnant est le joueur ayant le plus
de cartes.

Variantes du jeu:

1- Avec un dé:

Le but du jeu reste le méme : faire deviner les cartes mais avec un sens de rotation
apres chaque mime. Ce sens est celui des aiguilles d'une montre.
Vous tirez le dé, selon le nombre indiqué a vous de prendre la carte qui correspond.
lFair Play
2 |'arbitrage
IAction de jeu
lGeste technique
5 Rejouer
6 Theme au choix

2- La roue infernale:
Le but du jeu reste le méme, faire deviner les cartes.

Prendre un stylo le mettre sur le logo du club, puis faire tourner le stylo qui va
désigner le theme.

Bon match a vous, n’oubliez pas de partager ces bons moments avec
des photos, vidéos...

Le Stade Saint Aubinais






